
Vad kan du om Nevermoor?

Fråga 1. 

Vad heter vampyrdvärgen som 
anordnar festerna på hotell 
Deucalion?

1. Frank
X. Victor
2. Henry

Har du läst om Morrigan Crows magiska äventyr i Nevermoor? Är du expert 
på hotell Deucalions dekorationer eller inträdesproven till Wundersamfundet? 
Här kan du testa dina kunskaper om Nevermoor-böckerna!



Vad kan du om Nevermoor?

Fråga 2. 

Vissa personer i Nevermoor, 
som Morrigans mecenat 
Jupiter, har förmågan att se 
sådant som andra inte kan. 
Vad kallas dessa personer?

1. Ljushuvuden.
X. Vittnen.
2. Spejare. 



Vad kan du om Nevermoor?

Fråga 3. 

Vilken är den första 
frågan Morrigan får 
på frågeprövningen?

1. 	Vem var Ezra Squall?
X. 	Hur många horn har 
	 ålderman Saga?
2. 	Varför vill du ens bli 
	 medlem i Wunder-
	 samfundet?



Vad kan du om Nevermoor?

Fråga 4. 

Vad förvandlas kristallkronan 
på hotell Deucalion till i slutet 
av första Nevermoor-boken?

1. Ett skepp.
X. En kråka.
2. En bläckfisk.



Vad kan du om Nevermoor?

Fråga 5. 

Vilket djur rider Cadence 
på under jaktprövningen?

1. En drake.
X. En noshörning.
2. En magnifikatt.



Vad kan du om Nevermoor?

Fråga 6. 

Vad kallas det som 
Ezra Squall är? 

1. Wundersmed.
X. Wundersamlare.
2. Wunderslukare.



Vad kan du om Nevermoor?

Fråga 7. 

Vad heter det som Ezra Squall 
skickar efter Morrigan? 

1. 	Jakten av eld och mörker.
X. 	Jakten av rök och skugga.
2. 	Jakten av storm och 
	 smärta.



Vad kan du om Nevermoor?

Fråga 8. 

Vad jobbar Morrigans 
pappa som?

1. Advokat.
X. Polischef.
2. Kansler.



Vad kan du om Nevermoor?

Fråga 9. 

I början av Nevermoor-
böckerna måste Morrigan 
skriva ursäktsbrev till 
bland annat… 

1. 	Jackalfax Syltsällskap, 
	 för en förstörd sats 
	 marmelad.
2. 	Fjärran Östersangs 
	 stråkkvintett, för ett 
	 borttappat notblad.
3. 	Stora vargagårds 
	 schackförening, för två   		
	 förlorade schackpartier 
	 och en bortsprungen
	 springare.



Vad kan du om Nevermoor?

Fråga 10. 

De två   första reglerna i jakt-
prövningen är: 
1) Alla kandidater måste sitta 
på ett levande riddjur och 
2) Flygande riddjur är strängt 
förbjudna. Vilken är den 
tredje regeln?

1. 	 Ingen kandidat får lämna 		
	 Gamla stan.
X. 	Om en kandidat faller av 
	 sitt riddjur blir denne 
	 diskvalificerad.
2. 	Alla kandidater måste 
	 vara klädda i vitt.



Vad kan du om Nevermoor?

Fråga 1: 	 1 
Fråga 2: 	 X
Fråga 3: 	 2 
Fråga 4: 	 X
Fråga 5: 	 X
Fråga 6: 	 1
Fråga 7: 	 X
Fråga 8: 	 2
Fråga 9: 	 1
Fråga 10: 2

Facit för



Vad kan du om Nevermoor?

Fråga 1 – 	1. Frank    X. Victor     2. Henry

Fråga 2 – 	1. Ljushuvuden   X. Vittnen
		  2. Spejare

Fråga 3 – 	1. Vem var Ezra Squall?
X. Hur många horn har ålderman Saga?
2. Varför vill du ens bli medlem i 
    Wundersamfundet?

Fråga 4 – 	1. Ett skepp  X. En kråka
		  2. En bläckfisk

Fråga 5 – 	1. En drake    X. En noshörning
		  2. En magnifikatt

Fråga 6 – 	1. Wundersmed   X. Wundersamlare
		  2. Wunderslukare.

Fråga 7 – 	 1. Jakten av eld och mörker.  X. Jakten av 
rök och skugga.  2. Jakten av storm och smärta.

Fråga 8 – 	1. Advokat   X. Polischef    2. Kansler

Fråga 9 – 	1. Jackalfax Syltsällskap, för en för-
störd sats marmelad.   2. Fjärran Östersangs 
stråkkvintett, för ett borttappat notblad  
3. Stora vargagårds schackförening, för två 
förlorade schackpartier och en bortsprungen
springare.

Fråga 10 – 1. Ingen kandidat får lämna Gamla 
stan. X. Om en kandidat faller av sitt riddjur 
blir denne diskvalificerad.  2. Alla kandidater 
måste vara klädda i vitt.

1 X 2



Vad kan du om Nevermoor?

1.	 Vad heter vampyrdvärgen som an-
ordnar festerna på hotell Deucalion?
	 1. Frank
	 X. Victor
	 2. Henry

2.  Vissa personer har förmågan att se 
sådant som andra inte kan. Vad kallas 
dessa personer?
	 1. Ljushuvuden.
	 X. Vittnen.
	 2. Spejare. 

3. Vilken är den första frågan Morrigan 
får på frågeprövningen?
	 1. Vem var Ezra Squall?
	 X. Hur många horn har 
	 ålderman Saga?
	 2. Varför vill du ens bli medlem
 	 i Wundersamfundet?

4. Vad förvandlas kristallkronan på 
hotell Deucalion till i slutet av första 
Nevermoor-boken?
	 1. Ett skepp.
	 X. En kråka.
	 2. En bläckfisk.

5. Vilket djur rider Cadence 
på under jaktprövningen?
	 1. En drake.
	 X. En noshörning.
	 2. En magnifikatt.

6. Vad kallas det som Ezra Squall är?  
	 1. Wundersmed.
	 X. Wundersamlare.
	 2. Wunderslukare.

7. Vad heter det som Ezra Squall 
skickar efter Morrigan? 
	 1. Jakten av eld och mörker.
	 X. Jakten av rök och skugga.
	 2. Jakten av storm och smärta.

8. Vad jobbar Morrigans pappa som?
	 1. Advokat.
	 X. Polischef.
	 2. Kansler.

9.I början av Nevermoorböckerna 
måste Morrigan skriva ursäktsbrev till 
bland annat… 
	 1. Jackalfax Syltsällskap, för en 
	 förstörd sats marmelad.
	 X. Fjärran Östersangs stråkkvintett, 	
	 för ett borttappat notblad.
	 2. Stora vargagårds schackfören		
	 ing, för två förlorade schackpartier 
	 och en bortsprungenspringare.

10. De två   första reglerna i jakt-
prövningen är: 
	 1. Ingen kandidat får lämna 			 
	 Gamla stan.
	 X. Om en kandidat faller av sitt 
	 riddjur blir denne diskvalificerad.
	 2. Alla kandidater måste vara 
	 klädda i vitt.


